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LABORATORIO DE ALGEBRA | GUIA DO PROFESSOR DOMINO
Apresentacao

Este guia acompanha os trés conjuntos do Domin6 Conex8es Algébricas. Cada nivel conserva a
estrutura completa de um dominé duplo-seis, mas substitui as marcas por nimeros e equacdes do
primeiro grau. Para jogar, o estudante deve reconhecer que uma equagado e um nlmero se encaixam
guando o numero € solucéo da equacao.

A composicao final possui 28 pecas por nivel e foi preparada para quatro jogadores organizados em duas
duplas. Ndo misture pecas de niveis diferentes durante uma partida.
Na revis&o final aprovada pelo autor em 03/10/2026, foram substituidas 14 equagdes do dificil para caber em uma linha e 5

do intermediario para respeitar o limite de dois passos. Numeros, solugées, pares logicos, classes e cddigos foram
preservados. A simulagdo por duplas, os moldes das caixas e a capa do dificil com D01 permanecem iguais.

Alinhamento a BNCC

EFO07MAL8: Resolver e elaborar problemas que possam ser representados por equac¢des polinomiais de
1° grau, redutiveis a forma ax + b = ¢, fazendo uso das propriedades da igualdade.

As equacdes dos trés niveis séo redutiveis a forma ax + b = ¢, inclusive as que envolvem distributiva,
fracdes de expressao ou incégnita nos dois membros. O jogo trabalha resolucao e verificacdo pela
igualdade. Para contemplar também a elaboracéo de problemas, associe uma equacao do conjunto a
criacdo de uma situacao descrita pelos estudantes.

Fonte: Brasil (2018, p. 308).

Objetivos de aprendizagem

e resolver e verificar equagdes do primeiro grau;

e reconhecer equacdes diferentes que tém a mesma solucéo;

e interpretar o sinal de igualdade como relacdo entre expressoes;

e explicar um encaixe por transformacéo algébrica ou substituicao;

e planejar jogadas sem reduzir a atividade a montagem de uma sequéncia Unica.

Padrdo de niveis para todos os jogos do repositorio: facil, 1 passo (uma operagéo inversa); intermediario,
até 2 passos; dificil, até 3 passos no roteiro previsto. Cada linha de transformagéo conta como um passo.
Caminhos equivalentes mais curtos sé@o aceitos. Cada equacao ocupa uma Unica linha na pec¢a ou carta
impressa, respeitando a fonte minima do jogo.

Componentes e niveis

Uma operacéo, igualdade em
Facil 1,2,3,4,56e7 ordens variadas e solu¢des
positivas.

Até 2 passos: coeficientes
negativos, igualdade invertida e

Intermediario -2,1,3,5,8,10e 12 fracdo somente na incognita (x/n).
Sem reducéo de termos
semelhantes.

Até 3 passos: incognita nos dois
membros, fracdo de expresséo, uma
Dificil -5,-4,-1,2,4,7e8 distributiva, fator negativo e sinal
negativo antes dos parénteses.
Caminhos equivalentes aceitos.

Preparacao da partida
e Escolha somente um nivel e confira se o conjunto possui as 28 pecas.
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e Forme duas duplas e sente os parceiros em posi¢cdes alternadas.

e Embaralhe as pecas viradas para baixo e distribua sete para cada participante. Nao ha monte de
compra.

e Permita papel de rascunho. Antes da primeira jogada, reserve alguns minutos para que cada
estudante examine e resolva as equagdes de sua méo.

e A abertura segue a regra 1. Nas partidas seguintes, o proximo jogador pode escolher qualquer peca
de sua méo.

Regras

1. Na primeira partida, abre quem tiver o duplo do maior valor do nivel, usando essa pega: 7|7 no facil,
12|12 no intermediario e 8|8 no dificil (par l6gico 6|6). Nas partidas seguintes, o direito de abrir passa ao
préximo jogador, em sentido horario, que pode abrir com qualquer peca de sua mao.

2. O jogo segue em sentido horario. Em cada turno, o participante encaixa uma peca em uma das duas
pontas abertas.

3. Ao jogar, o participante anuncia o valor da equagéo da pega. Se o encaixe for contestado, mostra os
passos ou confere a solucdo por substituicdo.

4. A equacéo vale a sua solucao. Sao permitidos encaixes nimero com namero, nimero com equacao e
equacdo com equagdo, desde que os valores sejam iguais.

5. Quem possui encaixe deve jogar. Quem nao possui passa a vez. Ndo ha monte de compra.
6. Os duplos sao colocados transversalmente apenas para identificacao visual e ndo criam novas
ramificacdes.

7. Antes da jogada seguinte, qualquer participante pode contestar o encaixe. Quem jogou mostra 0s
passos ou confere por substituicdo. Se o encaixe estiver errado, a pega volta para sua méo e o jogador
passa a vez. Se estiver certo, a peca permanece na mesa e o0 jogo segue. Em caso de divergéncia,
consulte o gabarito do professor.

8. A dupla vence por batida quando um de seus integrantes fica sem pecas.

9. Quatro passes consecutivos encerram a partida por bloqueio. Antes de confirmar, verifique se algum
passe ocorreu por erro de resolugéo.

10. No bloqueio, converta cada solucdo na classe de 0 a 6 indicada na tabela. Some as classes das duas
faces de cada peca restante com os dois integrantes da dupla. Vence a dupla com menor soma; somas
iguais geram empate. Nao some diretamente as solu¢des impressas nem seus maédulos.

Contagem em caso de bloqueio

Para preservar a contagem do dominé convencional, cada solugéo corresponde a uma classe de 0 a 6.
Some 0s pontos das pegas que restaram com os dois integrantes de cada dupla. Vence a menor soma;
valores iguais produzem empate. Ndo some diretamente as solu¢cfes impressas nem seus modulos.

) -

0 1 5
1 2 1 -4
2 3 3 -1
3 4 5 2
4 5 8 4
5 6 10 7
6 7 12 8
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Mediacao pedagogica

e Retome o valor anunciado pelo estudante e pergunte como ele pode conferir a igualdade quando
houver davida.

e Quando houver duvida, solicite uma transformacao equivalente ou a substituicao do valor nos dois
membros.

e Nao revele a solugdo imediatamente; faca perguntas como “qual valor torna a igualdade verdadeira?”
e “como vocé pode conferir?”.

e Observe passes indevidos, erros de sinal e confusdo entre coeficiente e termo independente para
orientar perguntas e explicagdes durante a partida.

e Os niveis classificam as tarefas, ndo os estudantes. Troque de nivel conforme os contetidos ja
trabalhados.

Conferéncia do conjunto

Estrutura 28 pares distintos e 7 duplos em cada nivel.
Distribuicio Cada Slasse aparece em 4 faces numéricas e 4 faces-
equacéo.
Equacobes 84 equacdes Unicas, todas com solugdo exata e Unica.

A composicao é isomorfa ao duplo-seis e ndo impde

Caminhos de jogo A o
sequéncia Unica.

10.000 partidas por nivel, semente 20261002. Empate

Simulagéo contado entre duplas: 1.60% das partidas. Ndo mede
aprendizagem.
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Gabarito do nivel facil

A face numérica e a equacdo podem ser giradas na mesa. A solucao indicada é o valor que deve ser

associado a equacéo.

R T R

FO1

FO02

FO3

F04

FO5

FO6

FO7

FO08

FO09

F10

F11

F12

F13

F14

F15

F16

F17

F18

F19

F20

F21

F22

F23

F24

F25

F26

F27

F28

0|0
0|1
0]2
0|3
0|4
0|5
0|6
111
1]2
113
1]4
115
116
2|2
2|3
2|4
2|5
2|6
3|3
3|4
3|5
3|6
414
4|5
416
5|5
5|6

6|6

X+4=5
X+4=6
Xx+3=6
x+7=11
x—1=0
4x =4
6=x+5
x—2=0
x—3=0
x—4=0
Xx+4=9
3x =6
7=x+5
3x=9
5x =20
Xx—3=2
x+2=8
7=x+4
12=x+8
2x =10
XxX—-2=4
x+3=10
10=x+5
3x =18
X—2=5
9=x+3
3x =21
11=x+4
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adicao

adicao

adicao

adicao

subtracdo
multiplicacdo
igualdade invertida
subtracao
subtracao
subtracdo

adicao
multiplicacdo
igualdade invertida
multiplicacdo
multiplicacdo
subtracao

adicao

igualdade invertida
igualdade invertida
multiplicacao
subtracao

adicao

igualdade invertida
multiplicacdo
subtracao
igualdade invertida
multiplicacdo

igualdade invertida
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Gabarito do nivel intermediario

A face numérica e a equacdo podem ser giradas na mesa. A solucao indicada é o valor que deve ser

associado a equacgéo.

101
102
103
104
105
106

107

108

109

110

111
112
113
114
115
116
117

118

119

120
121
122

123

124
125

126

127

128

0]0
0]1
0]2
0]3
0]4
0|5

06
111
1]2
113

1]4
115
116
2|2
2|3
2|4
2|5

216

3|3

3|4
3|5
3|6

414

4|5
416

5|5
5|6

6|6

10

10

12

3x+5=-1
4x -7 =-3
2x+7=13
bx —8=22
7-2x=11
-3x+1=7
& +4:3
2

9=2x+7
15=4x+3
3=13-2x
5x + 6 =46
5-3x=2
6x—4=2
11=5+2x
4-x=-1
34 = 4x + 2
3x—-11=19
X

— +4=5
3

5

7-3x=-17
18=4x - 22
7x+5=89
2

2x—15=5
50=4x +2
& +4:6
5

9-5x=-51
3
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10
12

10
12

10

12

12

duas etapas: adicao
duas etapas: subtracao
duas etapas: adicdo
duas etapas: subtracao
coeficiente negativo

coeficiente negativo
fracdo somente sobre x

igualdade invertida
igualdade invertida

coeficiente negativo e
igualdade invertida

duas etapas: adicao
coeficiente negativo
duas etapas: subtracao
igualdade invertida
coeficiente negativo
igualdade invertida

duas etapas: subtracao

fracdo somente sobre x

fracdo somente sobre x

coeficiente negativo
igualdade invertida

duas etapas: adicao
fracdo somente sobre x

duas etapas: subtracao

igualdade invertida
fracdo somente sobre x
coeficiente negativo

fracdo somente sobre x
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Gabarito do nivel dificil

A face numérica e a equacdo podem ser giradas na mesa. A solucao indicada é o valor que deve ser

associado a equacéo.

I S N N

D01 0|0 -5
D02 0|1 -5
D03 0|2 -5
D04 0|3 -5

DO5 04 4

D06 0|5 7

D07 0|6 8

DO8 1|1 -4
D09 1|2 -4
DI0 1|3 -4
D11 1|4 -4

D12 1|5 7

DI3 1|6 8

D14 2|2 -1
D15 2|3 -1
D16 2|4 -1
D17 2|5 -1

D18 2|6 8

5-2x=x+20

7-3x=x+23

2-4x=x+7

7x —5=3x+3

~(x-3)=8

2x +1

=-3
3

4x + 2
3

=x-1

~10 =2(x - 1)

3(x+4)=9

15=5(x+1)

8-2x=x-4

3(x+2)=6

3x +2
2

=x-1

-(x+4)=-3
2(x—-1)=x
—2(x-7)=6
4x —9=x+12

2x +5
3

=1
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-5

incognita nos dois
membros e coeficiente
negativo

incognita nos dois
membros e coeficiente
negativo

incognita nos dois
membros e coeficiente
negativo

incognita nos dois
membros

sinal negativo antes dos
parénteses

fracdo de expresséo

fracdo de expresséo e
incognita nos dois
membros

distributiva e igualdade
invertida

distributiva em um
membro

distributiva e igualdade
invertida

incégnita nos dois
membros e coeficiente
negativo

distributiva com fator
negativo

fracdo de expresséo e
incognita nos dois
membros

sinal negativo antes dos
parénteses

distributiva e incégnita
nos dois membros

distributiva com fator
negativo

incognita nos dois
membros

fracdo de expressdo
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Peca

D19

D20

D21

D22

D23

D24

D25

D26

D27

D28

Par

3|3

3|4

3|5

3|6

414

415

416

5|5

5|6

6]6

N°

Equacao

+
X+2:4X 4

3Xx—-2=x+6
-2(x-5)=-4

5x—-9=3x+7

6=2(x - 4)

4(x - 3) = 20

:5x+1

X+ 2

-(x-5)=-3

6x +7
T =
x 5

Estrutura

fracdo de expressdo no
segundo membro

incognita nos dois
membros

distributiva com fator
negativo

incognita nos dois
membros

fracdo de expressdo
distributiva e igualdade
invertida

distributiva em um
membro

fracdo de expressdo no
segundo membro

sinal negativo antes dos
parénteses

fracdo de expressdo no
segundo membro

BRASIL. Ministério da Educacgédo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2018, p. 308.

Disponivel em:

https://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf. Acesso em:
3 out. 2026.
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